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1. PROBLEMSTELLUNG

Die Befehle und lei-
intern
sedezinal . (= hexa-
dezinal) codxert,

d.h. durch Zifiern

der Basis 16 darge-
stellid

8123456789, ¢~
Die sechs letzten
Zittern, die in der
Literatur sonst st

ABCOEF
bezeichnet verden,
haben dezimal fol-
gende Wertel

. = 18

"=l

T=12

0=z 1{]

-z 4

- = 15 (Blank)
Jeden Befehl ist
eine 2-stellise Se-
dezinalzahl zuseord-
net z.B. 20 35 '-

Es gibt daher 16x16= .

29 Befehle,die zvi-

- schen 2 ALPHA-Befen-

len als Zeichen bzv.

Zeichenbefehle inter~

pretiert verden.

Unser Ziel ist es»
den internen SEDEZ]-
HAL-Code  kennenzu-

lernen und anzuven- .

den, Dazu muss der
Rechner  zunaechst
ueberlistet wverdens
danit er mit Sedezi-
salzahien rechnet.

2. SEDEZINALZAHLEN
a) GRUNDZIFFER

Da die Sedezimalzif-

fern nicht ueber die
Tastatur einseseben
verden koennen. auss
zuerst eine GRUND-
2IFFER erzeust wer~
den. Dazu ein klei-
nes Prosrass: -
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CRSI0 FX-602P
{CASIO FP-10)

£ Helker
Steire1lzwes 13
7 STUTTGRRT 70

KODE2
P8 .8 HLT "
+ 18 = MinF HLT

NOOE1

START: P8
ANZEIGE: 8.8
EINGABE: invALPHA

invl
FST FST EXE
ANZEIGE: ',
= Grundziffer
(, = Dezimai-Pkt.)

b) RECHEMREGELH
Ausoenend von der
Grundziffer ' konnen
die uebrigen Sedezi-
palziffern und -zah-
len durch aritheeti-
sche Operationen er-
zeus erdems .B.%
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-1,1+10=..9
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3.955599550e19 + * =

- ‘ ..”"”’.E 14

n8
HROO- 3.1111111105}:

= -1,

+/- 3 ll 514

Mind{

MRO1- 3.91401581 14
= -1,2%.0 "t 4

Un Ziffern vie - V.
bein MHeiterrechnen
nicht zu  verlieren
venden Sie zveckmae-
ssig Seeicherarith-
petik an, 2.B8.%

! Mingd

11 ¥-08 13 M+88

3. INDIREKTE
SPEICHERADRESSIERUNG

Die Sedezimalzahlen
ernoeslichen die in-
direkte Adressieruns
von Seeichern: die
ueber die Dezimal-
adressen 2,T. nicht
erreichbar sind. Die
auf diese Weise an-
sprechbaren Speicher
eraehen sich aus der
folsenden Tabelle:

TRBELLE 1:
SEDEZIAAL-ADRESSEN

tle.re e

FLIL2LILALS
1F L6 L7 L8 L9L18
2F 26 20 26 20 29
F252202829
4F 3536313839
SF 45 46 47 48 49
6F 595 36 5T 38 59

CO =J O LI . Gl D e (B

IR (NI CRE,

a) KLAMHERREGISTER

bie Resister L1-L10
haben eine Bedeytuns
fuer das Rechnen nit
Klagsern  (Klamaer-
ebenen 1-18).Es sind
vollvertise Daten-
speicher, die Jjetzt
durch entsprechende
indirekte Rdressie-
runa in den Rechen-

ablauf  einbezogsen
verden koennen. wenn

san auf Klammerrech

nunsen in den betr.
Ebenen verzichtet.
Sie werden durch
nicht gseloescht !

b) F - REGISTER
UYeber die Sedezimal-
fAdressent . bis 1.
koennen die sonst
nur direkt adres-
sierbaren Datensrel-~
chert F bis IF
auch indireks adres-
siert verden !
BEISPIELS

nee = 1.

MF =25

IND MROO + 25

TF 65 66 67 68 €9 .

¢) HOEHERKERTIGE

~ SPEICHERADRESSEN
Ein wveiterer Teil
der Sedezimal-Adres-
sen stimpt wit den
Dezisal-fAdressen:
20, 25295 ... 19-19
ueberein, Da die zu-
sehoerigen Datenspei~
cher auch ueber die”
Dezinal-Adressen in-
direkt adressierbar
sinds wird hierdurch
scheinbar nichts hin-
zugevonnen, Bls auf
eine Ausnahwe!

d) PROGRAMMSPE ICHER
Gerade diese Ausnah-
ae hat es aber in-
sich, Sie verschafft
uns voellis neue Ein~
blicke in die inter-
ne Befehlsstruktur
und ergeffnet inte-
ressante finvendunas-
aceslichkeiten. Dazu
zunaechst einige Yor-
versuche:

Geben Sie eint
HODES MAC
MODEL MODE.TT

Danit sind die Daten~ .
seeicher NBB-76 ver- '

fueabar.

Speichern Sie abd
K6 =16

Neg = 8’

He! = g°

M2 = 8-

Yersuchen Sie nun:
W16 276
IHD HR@8+ 76

R geht nicht
IND MRO1+ - . 63
IND NR82: W ERROR

Ueberraschend ~ist :

das Ersebnis bei

IND HRBL.
Eigentlich  haette
aan hier § ERROR er-
vartet, vie bei

IHD MRa2.

i

i
|
i

Nach obiger Tabelle |

aehoert naealich die
Sedezinaladresse B°
zus Datenspeicher 17 |
der sarnicht verfues-
bar sondern dea Pro-

aranaspeicher uge- !

schiasen ist.

Staast die aystend-
se Zahl - . 63
also aus des Pro-
rasrspeicher?
Un dies nachzuerue-
fen, seben Sie ein!
HODE?2
PA: 4444 o000 4444
ganz auffuellen
bis zur Pos. 39
Versuchen Sie nuni
KODE!
IND WRB1 +
RN ARE SN

Der Inhalt von Sp.8°
hat sich tatsaech-
lich geaendert !

Seeichern Sie nun ab
2.132435469 €61
IND Win8l

. und sehen Sie sich

anschliessend P8 ant
HODE2
PB: 4444 «ervr 4444
Hind7 X-Mal
SBP6 GOTOS
LBL4 RNDT RMD2 4

Danit haben virs:
Die nach Sp.8° abae-
sreicherte Zahl ge-
lanste zup ENDE des
PROGRAMMSPEICHERS
und wird dort als
eine Folse von T Be-
fehlen intereretiert
(die letzte 4 blieb
erhalten).

ERGEBNIS:

Das ENDE (1 sters)
des PROGAMMSPEICHERS
ist ueber dieJenige
SEDEZIMAL - ADRESSE
adressierbar,die 1t.
obiger Tabelle der
Zahl XX in MODE.XX
entsericht. )
Jedes ster entspre-
chen 2 Stellen in
der zusehoerisen Se-
dezisalzahl. Die Zu-
ordnung zu Befehlen
und Zeichen erfolst
nach des internen
SEDEZINAL-CODE:

L—‘M‘
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4, SEDEZINAL-CODE

Wenn wir die letzten
3 Befehlsadressen in
Prosasespeicher in
Sedankeh rueckvaerts
git 8-1 durchnuse-
rierens
L3765432 10
so sxnd diesen fAdres-
cen die fclaenden
Doprelstellen in der
2u3ehoerigen Sedezi-
palzahl zuseerdnet:

2,33443586T7 €08

Jedea Befehl ent-
spricht eine 2-stei-

lise sedezinale Code- -

2:h]l,  Zuischen zwel
ALPHA-Bafehien (Code~
zahl 27) verden die
Codezahlen als Zei-
chen oder Zeichenbe-
tehle intersretiert.
Die betreffenden Zu-
ordnungen sind in
der beiliesenden
CODE ~ TRBELLE

2usasaengestel lt:

In oberen Teil der
Kaestchen ist der
Jeweilise BEFEHL und

in unteren Teil das '

ALPHA-ZEICHEN ange-
geben.  Sofern mit
des CASIO - Drucker
FP-18 ein vom ange-
zeioten Zeichen ab-
veichendes Zeichen
ausgedruckt wirdsist
unten rechts Jjeweils

noch das DRUCKZEI-

. CHEN anseseben,

Die ZEICHEN-BEFEHLE

sind in Klameern ge~
schrieben. . Entsere-
chendes silt {tuer
Eénise SOMDERBEFEH-

Bei Durchsicht der
CODE-TABELLE werden
Sie feststellen,dass
eine Reihe von Befeh-
len und Zeichen nit
der Tastatur nicht
erreichbar ist, Mit
einen kleinen Pro-
sramn und einigen
Tricks lassen sich
diese SONDERBEFEHLE
und  SOMDERZEICHEN

aber einfach in der

sevyenschten Reihen~
folse synthetisieren
und in ein Prosrass
einfuesen,

N

3. SYNTHESE-PROGRAMN

Prosrass und Daten
eingebent

HODE. T3

PROGRAN LIST
"Ba-74,F-6F B72sters
FILE ¢ SONDER

#1¢ g
¥RA2 + MRF = Hinf -
HRA3 = ¢/- Mind8 - 3

HLT EXP 14 = MinB@
IND Kindt
HLT

«+:823stePs

£xt P

44444444444444444444
44444444444444444444 .

44444444
vor§d9sters

MENORY 'LIST -

fai= ¢

Ma2= 3.595595928e 135
Mal= 3. 111111118 14
HoF=’

(Zur Beziehuns zvi-
schen XX in MODE.¥X
und Inhalt von MO
s. 2iff.3d-ERGEBNIS)

Das Prosrase erzeust

aus vier 2-stelligen -

dezinalen Einsabeda-
ten: D3,04,05,06
Sedezinal-Cadezahlen
364,59, 56
und speichert diese
auf die Positionen
3,4,5,6 (s, Ziff.4)
an Ende des Prosrase-
speichers  (die auf
Pos. 2,7,8 gelansen-
den Codezahlen las-
sen sich nicht ein-
deutis festlesen).

Die Ziffernzuordnuns
ist dabei vie folst?

0| 123456789
R T

Bei Loeschen des Be-
fehls +4/- in P8
erhaelt man folgende
Ds8-Zitternzuordnung

D1 0123456788
6789, %-o,

START: PO
ANZEIGE: 3. HLT
EINGABE: D3 D4 DS D6
(je 2-stellis)
EXE
AMZEIGE: 52.53...E58

absespeichert + P1

BEISPIEL:

D3040506 = 814835°1

] §354E$ZF ke

Prosrallsrexcher PLe,

Pos.: . 654 3 .
Inhalt! “w
Oruck: $t

6. SYNTHESE wvon
SONDER2E ICHEN ¢
SOMDERBEFEHLEN

3) SYNTHESE-PROGRANM

- MODE3 invMAC

- Para. P (Zif{.3)
einseben

b) PROGRAMM-RUSHAHL
- fusgevaehlites Pro-
grasm Px, in das
die SONDERZEICHEN
bzv. SOHDERBFEHLE
selansen  sollens

ait MODES AC
loeschen
- Dann Px im WRT-Be-
trieb mit Fuell-
steps ganz fuellen
1.8, sits
4444, . .4
(Bef. & Zeichen)
oder ait:
“4444,,.4"
(Zeichen)

¢) DIREKTE SYNTHESE

- finhand der CODE-
TRABELLE , und der
075-Tabelle vier
Codezahl
vachlen

- START: P8

ANZEIGE: 3.

EINGABE: D304DSD6 © -

EXE
(s.Beisp. Ziff.D)
- nicht benoetiste
Befehle u, Zeichen
in Px is WRT-BE-
TRIEB mit C-Taste
_ loeschen,

Di aus-

d)INDIREKTE SYNTHESE
Fuer SOMDERZEICHEN, |
die veber das Pro- .
araax P nicht er- |
reichbar sind, z.8,
die CODE-Zahlen: ,
-9(3) oder -4(t)
- Synthese eines sin*
aylaeren ALPHA-Be-
fehls 2" (D=81)
'it Pa) ZIBI: f
D3D4DSDE=B1767878 !
- MODE2 Px BST !

. = Lneschen der nicht |

benoetigten Befeh- |
le u. Zeichen so- ;
wie einiger vor "
stehender  Fuell- '
steps (42 k1) |
ait der C-Taste
- Einfuegen des den
gewuenschten SON-
DERZEICHEN  laut
CODE-TABELLE code-
paessigs  entspre-
chenden  Befehls
hinter " z.B.!
W19 fuer 3§
#1717 fuer ©
Keld fuer
- dahinter mit Fuell-

steprs bis zue SPer Lo

cherende auffuel-
len (sindestens
8 sters)

~ Synthese eines
zveiten singujae-
ren ALPHA-Befehls
27 (D=81) ait P8

- nicht  benpetigte
Befehle u, Zeichen
in Px mit C-Taste
loeschen. ,

¢) WIEDERHOLUNS :

- Yor einer wieder-
holten  Synthese
ist dafuer zv sor- '
gen, dass die letz-|
ten 8 sters i Pro-|
grasaspeicher zum
Uberschreiben frei ]

~sind.  Dazu sind

" vorne einise Fuell~

sters 2u loeschen

. und hinten anzu-:
- {uesen, ‘ :
.= Soll statt Px ein |

anderes Prosram
Py gevaehlt verden
alle Fuellsters in
Px loeschen und
fuer Py vie unter

" b) verfahren. 4

f) PROGRAMMEINSRBE

Wenn die gewuensch-
ten  SONDERZEICHEN
und -BEFEHLE alle in
der richtigen Reihen-
folse im Programe-
seeicher stehen, kann
das Syntheseprosram
P8 geloescht werden,
Die uebrisen Befehle
und Zeichen eines
Prosrasss  koennen
dann ia KRT-Betrieb
direkt ueber die
Tastatur eingeseben
werden,

7. SONDERZEICHEN

Der  2eichenvorrat
eraibt sich aus der
CODE-TARELLE,
Nachstehend sind al-
e SOHDERZEICHEN zu-
sammensesiellt, die
in ALPHA-Modus it
des Drucker FP-18
ausdruckbar sind:

a) DRUCK = RKZEIGE
CODE« » ++ < DRUCK

..'n (ARNE) »

7’ sesee
7° [(EE NN}

00 o0

W vwe N © -

b) DRUCK$ANZETGE(A)
CUDE senfeee -DRUCK
g
wd o Moeres
-5 ssr T ovenn
-7 lllzl'lli
"'9 'lll_.ll'..

-. ene ’.Illl

AR R = I

- .llvl.II'

82 (XY ':"""S\!PS

¢ )ZENTRIERUNGSPUNKTE
CODE A DRUCK

8- * ssees

Die 5 Zentrierunss-
punktet veees ‘
koennen ia ALPHA-Mo-
dus direkt wit der
Tastatur einseseben

verden!
® NODE invEXE BST *
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8. SONDERBEFEHLE

a) Flin
Die Fl¥n-Befehle be-
anspruchen bekannt-
lich 2 sters. Sie
sind zusaumengesetzt
aust
F1 RNDn
it den Codezahlen
2’ In

Fl sovie F2 bis Fé
koennen it deam SYN-
THESE-Prosrass auch
isoliert erzeust ver-
den (D=82-83).
verden is WRT-Nodus
2var nicht ais sol-
che ansezeist, sind
aber an eines SPrund
in der Prosraasadres
se erkennbar,

b) HOEHERKERTIGE
SPEICHERRDRESSEK
fluch die Seeicherbe-
fehie ait Rdressen
)9 und 1F nehsen
2 steps ein.
Es ist dort eine Er-
hoehung der Speicher-
adresse erforderlich
die durch ein voran-

gestelltes Fl bis F4

erfolst:
Fi Codesss» Mn
FL 2 eeees 429
F2 20 eeees +48
FS 20 soses §6°
F‘ 2“ sesss fsa
an .
2’ 64=F1 MinBd=Nin24
2- "8=F3 MR18 =ART8

20 SR WHF WF |

c)Sueuere LBLi J
Die Befehle T

HLT * F1 F2 F3 F4

liesen in der LBLi-

Reihe (Code 2i) der
CODE-TRBELLE.  Sie
haben _zusaetzlich

- die Bedéutuns von
LBLi nit sedezisaler
. Kennziffer:

Cle

!

HLT = LBL.
A
Fi = L8’
F2 = LEBL®
F3 = LBL-
F4 = LBLw

Sie koennen indirekt

mit
[ND 60TO:

an3esFrungen werden,

wern in HBi die se-

dezimale Kemnziffer

steht.

Der betreffende Be-

fehl vird bein fn-

serinsen nicht aus-

gefuehris

- bei HLT wvird nicht
ansehalten

- bei " wird nicht
auf ALPHR seschal-
tet - die Zeichen
verden als code-
gleiche Befehle inr
tereretiert

- 7.8, MR35= F1 MRIS
vird als MRIS in-
tereretiert.

d) 6 veitere Pi

Die Zahlanweisunsen
9123 . EX
liegen in der Reihe
der Programastart-
Labels Pi (Code 6i)

der CODE-TABELLE.

Sie haben die zusitz-
1iche Bedeutuns von
Prosramastart-Labels
ait sedezimaler Kenn-

zxféer; P .-, =—dbschaltuns.
= pn ‘ (s. auch 2iff.%) -
{ =P J,  duch A1)
2 =P . 3) ERROR .
3 =p° (Code -. und ") ~
. =P . MRT-Nodus: o
EXP s R, v «Error-finzejse, die .

51e toennen 1nd1rekt
IHD £58¢8)

angesprunsen verden,

venn in NGO die se-. ' . -RNMENDUMG:

dezinale Kennziffer
steht,

Es wird dabei die '

Stelle ia Prosrame-
speicher ansesprun-
gen, an der die betr
Zahlanuweisuns (zB 2)

Zua grstensal steht.

Das Prosrama wird
von dort aus - ohne
flusfuehrung der Zahl~
anveisung - wie ein
uebliches Unterero-
grass ausgefuehrt.

e)(GAC) (SAC:) (GRA)
Diese SONDERBEFEHLE
haben die Nirkung

znderer, bekannter
Befehlet
BEFEHL WIRKUNG
(SAC)  xo
(SACi)  xokL
(GRAY  ISZ
£) HOP (18%) (&)
- HOP
No Operation
- (18%

Bei Erfeichen die-
ses Befehls wird
der Operationsspei-
cher geloescht wie
ait C-Taste (= pro-
sramierte C-Taste)
Befehl kann nur i
PCL-Nodus geloescht
verden, nicht ait
C-Taste in WRT-Node

- (9
Prograss haelt bei
Erreichen  dieses

Befehls an ait ei-
ner finzeige wie bei
BST (= programier-
. te BST-Taste).
fAnzeige sperrt au-
tomatische Rechner-

¢ nur durch Rus-

, Einschalten  des
7 Rechners seloescht
i yerden kann!

Bilduns

- eines Passwort-Son- .
: derzeichens (s.18¢) )

-Loeschen der Befeh-

le nur in PCL-Nodus.

RUN-Nodus:

-arithaetische
Rechenoperation
(unbekannt?)

h) SR - FLAG
(Code w-)
Bei Erreichen dieses

Schritts fuehrt das -

Progsrasa hoth den
nachfolsenden Befehl
aus und haelt dann

an.
ANWEKDUNG: Bedinater
Programsstor 81t
einer gewuenschien
finzeize ohne LBL
und GOTO0  (auch in
ALPHA-Kodus!).
BESPIEL 12
.. =0 SA MRBL ..
(Stor + fAnzeise
K21, wenn x=8)
BEISPIEL 2:
o XF
“ ARO2 km SA " ..
(Stop + fnzeise
162 ke, wenn x=F).

i) BLANK
(Code wed
Ein BLAHK (Leerspei-

cher) wird im Pro- |

arapnseeicher  als

Prosraasende inter-

pretiert, Etwaise
Schritte hinter dea
BLANK werden i RUN-
Modus nicht und 18
KRT-Kodus erst nach

fuffuellen des bav. «

der BLANKS mit Full-
steps erreicht.

*J) PROGRAMMSTART-

LABELS Pi

(Code 8i)
Mit dem SYNTHESE-
Prograsa kdnnen glei-

'1 che Pi auch sehrfach
" erzeust werden, Dies

kann auch unbeabsich~ !

tist ueber die nicht

eindeutia festlegba~

ren Codezahlen $2 .

§7 (val. 24115 or- -

folsen. ,
~In diesen Fall wird |
iz RUN- und in HWRT- |
-Hodus nur das vor-
derste Pi in Pro-
‘grammseeicher er-
reicht.

“Bein Loeschen ait

NODE3 Pi AC

vird nur das Jjeveils
vorderste Pi ge-
]oescht,

|
!
|
'

L\

i
i

9) ZEICHENBEFEHLE

Zeichenbefehle sind
fAinveisunsen, die 1w
ALPHA-Modus bestims-
te {Jperationen aus-
fuehren, wie!
ARy (3

Sie sind in ALPHA-
Teil der CODETRBELLE
durch Klasmern se-
kennzeichnet.

a) 12 veitere ARi
Die Zeichenbefehle:

GRR 0SZ =6

x=F  RANE x

¥ PR

RP 2 invERE
liegen in den ARGi-
und fAR1i-Reihen

{Code 61 und "i)
der CODE-TRBELLE,
Sie haben die Bedeu-
tung von AR-Anuei-
sungen (direkte In-
halisanzeige)  fuer
Speicher ait sedezi-
ualer Rdresse (val,
2i££.3).
geis  Prosraumaus-
druck im PCL-Modus
verden sie als HRi
mit  besonderes i
gekennzeichnet!

TRBELLE 2:
SOMDER-AR-BEFEHLE
finzeise in NRT-Modus

Druck ia PCL-Nodus
(RD= sedez. Adresse) .
CODE: WRT PCL - AD
6. GRA asf

6" 052 arx . *
6' x8 a0 '
6% x=F L~ °
6= RANR R- -
bu X ARE
"o mifF L
"oy omix 17
"R mip I’
" PR oaplL 1°

" 7 ml- I

-, !LinvEXE mRiE o

Durch ein voranse-
stelltes

F1 bis F4 (Ziff.8b)
koennen auch AR-Be-
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fehle fuer die hoe-
hervertisen sedezi-
galen Seeicheradres-
sen erzeust verden:

TRBELLE 3¢
Sedezisale Adressen
d. SONDER-AR-BEFEHLE

fR-BEF  F1 F2 F3 F4

GRA . 2. 4. 6 L
psz "4 S
x= 'y 4 6 9
= P PEe
RANE - 2- 4 6 3-
) o u2u 4\. 6:- Bu
v .5, 1.9

v PSR TY

R PYITY
PR PP
7 -+ 51-9
IVEREfus o S0 T s

Setzt man in Tab.d
_ die Seeicheradressen
aus Tab.l (Ziff.3)
ein» so eraibt sich
folsende Zuordnung:

TABELLE 4¢
Interne Adressen der
SONDER-AR-BEFEHLE

AR-BEF  F1 F2 FI F4
GRA  F 2F 4F 6F

ps2
x=0

=P L3 28391 11
RANE L4 20 38 38 78
x L5209
v XS
_xrr L6256
RP L7 26 46 66
PR L8 27 47 67
‘% L9248 68
iEXE L18 29 49 69

Neu ist alsos
der Inhalt der Klar-
serregister Li di-
rekt angezeist wver-
den kann.

Mit dea zur Adresse
XX in NODE.XX sehoe=
renden Zeichenbefehl

H2lIHN
1228363676 .

dass -

b) MxF & MKIF
~ (Code .8 -u9)
Die Zeichenbefehle
S MeF PR MalF”
werden alle vie
“ ARF " g “ARIF ™
intereretiert,

¢} RC HOP 13 €
- A (Code v
gei Erreichen von
<4 . ﬁ[ Ve n

verden der Zeichen-
Puffersreicher und
die Operationsseei-
cher seloescht,

- NOP {(Code u")

Ho Qperation

- 18" (Code <)

83‘ Erreicheg von

vird der Zeichen-
Pufferseeicher
geloescht.

Befehl kann nur ia
PCL-Modus seloescht
verden,

- e (Codgc4°)
Bei Erreichen von
® x n

blinkt finzeise kurz
auf., Ist eine be-
liebige Taste ge-
drueckt, so haelt
Prosrass an (Anzei-
ae wie bei B857).

d) %A
(CODE .™)

Bsi Ergeichen von
haelt Prosrass nach
den Schritt X im
ALPHA=Modus an.
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a) Pi rass
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Der Befehl

Pi PasS—--o
pesitzt vier freie
Stellen, die mit je
eines ALPHA-Zeichen
beleat verden koen-
nen, die Iusakben
dss Paszwort (lo-
sunaswort) bilden.
Die Ansabe P stimst
dabel miv gea davor-
ctetend aa naechsien
kommenden Prosraus
start-Label P1
ueberein,  fuch die
Zahlanveisunsen

8123, EXP
verden hier als (se-
dezisale) Pi sedeu-
tet (val, Ziff.8d).
Die Belesuns
Passworistellen er-
folat durth die vier
BEFEHLE, die unmit-
telbar hinter dea
benachbarten Pi ste-
hen. Sie werden auf
den Pascuortstellen
als codesleiche
ALPHA-ZEICHEN inter-
pretiert,
Eine Prosrasaverrie-
geluns seht nur bei
den dezisalen P8-P3.
Und nur, venn Pirass
auf dew S5.Step hin-
ter Pi folst.
BEISPIELS
Erzeusen Sie nit dem
SYNTHESE-Prosraes
zunaechst den Befenl

Pi pass (0=42)

und sodann 1M
NRT-Nodus folsende .
-Schrittfolaent o
.= Pt 453 “

. Popass
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b) LOAD-567-TRILK
PASSHORT-KHACKEN 1

Bei einem verriesel-"

ten Prosrams steht -

der Pi pass-Befehl
jmser an 9.5telle
hinter den Pi as fin=
fang eines Proaraems.
Zus  Entschluesseln
eines
Passyorts muss der
Pi pass-Befehl unter
E£rhaltung der davor-
stiehenden codeslel-
chen Befehle elimi-
riert verden. .

Hierzu sgehen Sie
zuecknzessia folsen-
dergassen vors

- MODE. 28

- Loeschen aller

unbekannten .

nicht-verrieselter

Prosragxe ait
HODE3 Pi AC
- fibspeichern auf
Band mit
NODE3 SAVE EXE
- Loeschen mit
MODES KAC
- Einlesen des zuvor
absespeicherten
Proarasss vom Band
HODEI LORD EXE
- Sobald Ladeanzeise
pF @ge
erscheints sofort
unterbrechen &it
fAC-Taste
- Die Schrittzahlan-
zeige auss Jewzt
auf 587 stehen!
- st dies nicht der
fFall, muss nath
HODES MAC
erneut deladen und
sbgestoept verden
- Die vier Befehles
die Jjetzt in WRT- :
fodus eingesehen
verden koennen, <
sind anhand der
- CODE-TABELLE inm
~ die codesleichen
', Jeichen uazwvan~

e -

!

| AP

~ deln. Diese bilden L

von hinten nach
vorn gelesen das
PASSHORT _

-= Sind nehrere Pro-
' gramse verrieselt,

kann das Jeweils

el

+ ¢) PRSSHORT aus

SONDERZE [CHEN

Ein verrieseltes Pro-
garaus vird ueblicher-
weise dadurch entrie~
gelt, dass ueber die
TRSTATUR das rich-
tigse Passvort einge-
geben wirds .
Henn zur Bilduna des
Passvorts SONDERZEI-
CHEH verwendet wer-
den; kann es Zvar
entschluesselt wer-
den. Eine Entriege-
lung ist aber trotz-
dew nicht wmoealichs
veil die Sonderzei-
chen auf der Tasta-
tur nicht vorhanden
sind,

Dazu gehen Sie zveck

aaessis wie folat

vors .

- Erzeusung eines
Pi pass -Befehls
pit des SYNTHESE-
Prograun

- Yor Pi pass vier
Befehle setzem
deren codesleiche
Zeichen nicht auf
der Tastatur sind

- Loeschen der vor
Pi rass stehenden
Fuellschritte, so
dass zwischen Pi
und Pi pass noch
5 Schritte stehen

- Das zu verrieseln-
de Prograus hinter
Pi pass schreiben

~ Den letzten Fuell-
schritt loeschen

© = Pi druecken

Dasit kann das Pro-
graas ueber die Ta~
statur n}cht sehr
nirige erden.
PRI R R
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-In beliebis. Fx ein
singulaeres RALPHR
(Code 2") erzeusen
(s.2i¢f.6d)
~Danach! verschlues-
seltes Py von Band
einlesen
-Dannt  HODEL
658Px FST FST ...
-ANZEIGE: Passvort

kann auch der Imhalt = EINGRBE: Maier P1passABLO entschluesselte
des Prosramaseeicher-- o B - P1 drueckent * Prosrase nach Ein-4 _ von Py —rueckuaerts
endes direks anse- - ORUCKS Nase:Naler Pipass..? * uahe gdes Passuorts 7 Freseesvevervesvenesh
zeist wverden (gsl. (:;t:gcgiﬁgxgagl 2 - 880D eingebent git  MODE3 pg fC | cggvaéaﬁrlissz

i64 3 is). .8h). . Helker
2iff.3c-Ersebnis P1passhBCO. geloescht werden, ' 0%
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